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PROGETTO 

A B C Cinema

alfabetizzazione al linguaggio cinematografico

Referente: Rosa Maci
Docenti esperte: Rosa Maci- Anna Rizzi
Classi coinvolte: 6 
Alunni : 115 circa 
Docenti : 12 
STRUTTURA DEL PROGETTO

Le classi prime propongono di avviare un processo di alfabetizzazione al linguaggio cinematografico partendo dal primo anno di scuola elementare e sperimentando un percorso già attuato più volte nella scuola e reso trasferibile da una dettagliata ed ampia documentazione.
Il Progetto si avvale di due insegnanti esperte: Rosa Maci, promotrice del Progetto, cura l’aspetto legato all’analisi del film e Anna Rizzi  si occupa di effettuare le riprese e realizzare il montaggio dei video. 

Ad ogni incontro di progettazione l’insegnante Maci illustra ai docenti impegnati nel progetto la programmazione dettagliata delle diverse unità didattiche ed interviene successivamente, a compimento delle stesse, in incontri di feed-back.

I materiali prodotti sono elaborati al computer (montaggio di filmati, scannerizzazione di disegni, presentazione in powerpoint) dai docenti competenti del gruppo per la realizzazione di un CD finale.
Progettazione  e materiali didattici sono forniti dall’insegnante esperta.
Il film scelto per l’analisi è “The wrong trousers” della serie Wallace e Gromit di Nick Park.
OBIETTIVI   

· rilevare come l’idea di film si colloca all’interno dell’immaginario infantile

· educare ad una visione consapevole ed attenta

· stimolare l'immediata comunicazione di emozioni, impressioni, sensazioni 

· intuire la struttura narrativa

· avviare l’intuizione del concetto di inquadratura

· avviare all’analisi dei personaggi 

· analizzare una sequenza
PERCORSO DIDATTICO 

PRIMA FASE     livello emotivo
il film dal punto di vista dei bambini/e
· che cosa è un film? Conversazione

· disegna il film
la finzione filmica ( il gioco dello scatolone magico)
il video dello scatolone

la preparazione al film

· brevi informazioni sul film 

· ipotesi interpretative  relative al titolo   

( che pantaloni saranno? Perchè mai sono sbagliati? Etc.)

la visione

· osservazione delle reazioni emotive dei bambini/e

la comunicazione spontanea

· brain storming – catturare  immediatamente pensieri e parole e trascriverli

(  Gromit - Wallace - il pinguino)

· l’alfabeto del film ( A come….): libera ricerca di parole legate al film –cartellone delle classi

· disegno di identificazione: “mi sono sentito come……quando……”

·  “il personaggio che ti è piaciuto di più”

( disegno e frase)

· indice di gradimento dei personaggi ( istogramma)

· la scena che mi ha colpito di più: disegno e frase 

· discussione: dove andranno ora i pantaloni?
· ricostruzione dell’ordine narrativo attraverso le immagini o i disegni
· costruzione della cuccia di Gromit
SECONDA FASE e TERZA FASE     livello logico-analitico

In queste fasi sarà necessario rivedere ed analizzare il film più volte

l’intuizione del concetto  di inquadratura 

· l'inquadratura - campo e fuori campo 

· inquadratura visiva e sonora 

· scala dei piani e dei campi

· inquadratura fissa e in movimento

Gioco della mascherina

La riflessione sui personaggi

Ripercorrendo il film e utilizzando il fermo fotogramma:

· come ci appaiono i personaggi nelle prime inquadrature che ce li presentano?

· ci sono tutti o solo una parte di loro? Perchè?

· che caratteristiche fisiche hanno?

· ci sono suoni e musiche che ci fanno capire qualcosa di loro? 

· Quali sono le prime azioni che compiono? E le prime parole che dicono?

· Come è l’ambiente intorno a loro? 

· Cosa si dice di loro?

· Da quali azioni, lungo la vicenda, capiamo qual è il loro carattere e quali sono le loro intenzioni?

· Cosa ci “raccontano” gli oggetti di loro? (scena della tristezza di Gromit)

Analizzando gli sguardi:

· cosa pensano i vari personaggi? (immaginare e raccontare mimando i loro pensieri)

· perché sono “vicini” quando pensano e quando parlano?

La prima inquadratura del film

Analisi linguistica della sequenza della paura di Gromit 
INCONTRI

Si prevedono 4 incontri:
1) novembre/dicembre – progettazione ed avvio prima fase
2) febbraio– primo feedback ed avvio seconda fase 
3) aprile– secondo feedback ed avvio terza fase
4) fine maggio – verifica 
PREVENTIVO
L’attuazione del progetto richiede:
· 60 ore per progettazione 
· 36 ore di docenza aggiuntiva insegnanti esperte
· 50 ore per documentazione e montaggio video 
Roma novembre 2008
Le referente
Rosa Maci
