126° CIRCOLO –

classi II  Ferraironi – Balzani 
Anno scolastico 2006 –2007

PROGETTO 
Cinema/inglese:

“Gromit insegna il linguaggio del cinema e la lingua inglese”

Referenti: Paola Arduini – Marisa Scalon

Coordinatrice per il Plesso di Via Balzani: Marina Sammarini
Docente esperta: Rosa Maci

Con la collaborazione dell’operatrice educativa della Comunità di Capodarco Monica Cordova
Classi coinvolte: 6 (4 Ferraironi – 2 Balzani)  
Alunni : 123

Docenti : 15

Le classi seconde del Circolo propongono di attuare un progetto di linguaggio cinematografico e lingua inglese che preveda momenti di formazione in servizio e momenti di applicazione nelle attività didattiche, secondo le modalità della ricerca azione.

Il Progetto, che propone una sperimentazione sul film “The wrong trousers” della serie Wallace e Gromit di Nick Park, intende stimolare negli insegnanti e negli alunni un atteggiamento consapevole e critico nei confronti dell’opera cinematografica, liberandola dalla funzione, che ha prevalentemente nella scuola, di intrattenimento o sussidio e restituendole la dignità del “testo”, leggibile attraverso il codice specifico che lo struttura e la lingua originale che lo caratterizza.

Attraverso la ricerca che il progetto intende avviare, il film, vissuto in una dimensione collettiva e partecipata, analizzato  ed interpretato secondo specifiche chiavi di lettura offerte ai bambini ed alle bambine, diventa strumento disciplinare e attiva processi di conoscenza trasversali.

Le attività didattiche relative al Progetto, operando trasversalmente, si prestano ad essere anche uno spazio specifico per interventi mirati alla scolarizzazione degli alunni Rom delle classi seconde che presentano difficoltà di inserimento e di apprendimento. A tale proposito le docenti si avvarranno della collaborazione esterna dell’operatrice della Comunità di Capodarco che, già precedentemente, ha svolto attività di laboratorio in alcune delle classi coinvolte nel Progetto.

Il percorso, già sperimentato nell’anno scolastico 2003-2004 in altre classi della nostra scuola, viene riproposto ed ampliato dalle attuali classi seconde che visioneranno il film anche in lingua originale  utilizzando le insegnanti di lingua inglese.

STRUTTURA DEL PROGETTO

Progetto di interclasse di Circolo che si avvale dell’insegnante esperta Rosa Maci. 

Vi partecipano docenti che hanno seguito un corso di alfabetizzazione al linguaggio cinematografico, docenti di lingua inglese, docenti esperti in gestione multimediale del computer, l’operatrice della Comunità di  Capodarco per sostenere l’inserimento degli alunni Rom nel Progetto, potenziando le attività di sviluppo orale, il racconto, la struttura sequenziale.

Il progetto coinvolge trasversalmente le diverse aree disciplinari ed è attuato dagli insegnanti di classe in orario curricolare. Per effettuare attività specifiche nei gruppi classe (riprese video, drammatizzazione, realizzazioni multimediali) un gruppo di tre insegnanti, con maggiori competenze specifiche, interverrà nelle classi parallele con un orario di docenza aggiuntiva.

Ad ogni incontro di progettazione l’insegnante esperta illustra a tutti i docenti impegnati nel progetto la programmazione dettagliata delle diverse unità didattiche ed interviene successivamente, a compimento delle stesse, in incontri di feed-back.

I materiali prodotti saranno elaborati al computer (montaggio di filmati, scannerizzazione di disegni, presentazione in powerpoint) dai docenti competenti del gruppo per la realizzazione di un CD finale.

Progettazione  e materiali didattici sono forniti dall’insegnante esperta.
OBIETTIVI   relativi al linguaggio cinematografico
· rilevare come l’idea di film si colloca all’interno dell’immaginario infantile

· educare ad una visione consapevole ed attenta

· stimolare l'immediata comunicazione di emozioni, impressioni, sensazioni 

· intuire la struttura narrativa

· avviare l’intuizione del concetto di inquadratura

· avviare all’analisi dei personaggi 

· analizzare una sequenza



OBIETTIVI   relativi alla lingua inglese
· Comprendere il significato globale di brevi dialoghi in lingua con il supporto del video

· Comprendere alcuni dettagli (parole, strutture)

· Ripetere parole e frasi ascoltate nel video

· Rielaborare con altri termini le strutture apprese

· Acquisire informazioni su aspetti tipici della vita nel Regno Unito.

OBIETTIVI   relativi all’inserimento degli alunni Rom

· Tutti gli obiettivi precedentemente elencati

· Stimolare e favorire la competenza linguistica dell’italiano

· Favorire l’arricchimento lessicale della lingua italiana

· Stimolare la padronanza del linguaggio parlato

· Apprendere la struttura sequenziale della frase


PERCORSO DIDATTICO 

PRIMA FASE     livello emotivo


il film dal punto di vista dei bambini/e


la finzione filmica ( il gioco dello scatolone magico)
la preparazione al film

· brevi informazioni sul film 

· ipotesi interpretative  relative al titolo   

( che pantaloni saranno? Perchè mai sono sbagliati? Etc.)

la visione

· osservazione delle reazioni emotive dei bambini/e

la comunicazione spontanea

· brain storming – catturare  immediatamente pensieri e parole e trascriverli

(  Gromit - Wallace - il pinguino)

· l’alfabeto del film ( A come….): libera ricerca di parole legate al film –cartellone delle classi

· Testo di identificazione: “mi sono sentito come……quando……”

·  “il personaggio che ti è piaciuto di più”

( disegno e testo)

· indice di gradimento dei personaggi ( istogramma)

· la scena che mi ha colpito di più: disegno e breve testo 

· discussione, disegno e testo: dove andranno ora i pantaloni?
· ricostruzione dell’ordine narrativo attraverso le immagini o i disegni
La riflessione sui personaggi

Ripercorrendo il film e utilizzando il fermo fotogramma:

· come ci appaiono i personaggi nelle prime inquadrature che ce li presentano?

· ci sono tutti o solo una parte di loro? Perchè?

· che caratteristiche fisiche hanno?

· ci sono suoni e musiche che ci fanno capire qualcosa di loro? 

· Quali sono le prime azioni che compiono? E le prime parole che dicono?

· Come è l’ambiente intorno a loro? 

· Cosa si dice di loro?

· Da quali azioni, lungo la vicenda, capiamo qual è il loro carattere e quali sono le loro intenzioni?

· Cosa ci “raccontano” gli oggetti di loro? (scena della tristezza di Gromit)

Analizzando gli sguardi:

· cosa pensano i vari personaggi? (immaginare e scrivere i loro pensieri)

· perché sono “vicini” quando pensano e quando parlano?

SECONDA FASE      livello logico-analitico

In questa fase sarà necessario rivedere ed analizzare il film più volte

l’intuizione del concetto  di inquadratura 

· l'inquadratura - campo e fuori campo 

· inquadratura visiva e sonora 

· scala dei piani e dei campi

· inquadratura fissa e in movimento

Gioco della mascherina


Gioco della scatola bucata

La prima inquadratura del film

Analisi linguistica della sequenza della paura di Gromit 

TERZA  FASE      il film in lingua originale

Visione del film in lingua inglese, prima globalmente

Scelta di una o due sequenze ed attivazione della capacità di listening analitico

Attività:

· ripetizione di frasi e parole

· role-play in lingua inglese


INCONTRI

Si prevedono 5 incontri:

1) settembre – progettazione ed avvio prima fase
2) metà dicembre – primo feedback ed organizzazione dei materiali prodotti
3) gennaio – avvio seconda fase
4) marzo – compimento seconda fase
5) maggio – secondo feedback ed organizzazione finale dei prodotti.
PREVENTIVO

L’attuazione del progetto richiede:

· 150 ore per progettazione (15 insegnanti x 5 incontri di 2 ore )

· 12 ore di docenza aggiuntiva (3  insegnanti)  per  la realizzazione delle riprese video

· 80 ore per documentazione (3 insegnanti - elaborazioni al computer, montaggio video, produzione cd)

· costo insegnante esperta ( 15 ore di formazione – legge 440 )
Roma 15 settembre 2006
Le referenti

L’insegnante esperta













